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สําหรับเผยแพร่: วนัจนัทร์ที4 18 พฤษภาคม 2026 เวลา 00:01 น. ตามเวลาแปซิฟิกของสหรัฐอเมริกา 

 

ปัญหาล้านล้านดอลลาร์: 

การพนันออนไลน์ที2ไม่ได้รับการควบคุมมมูีลค่าการเดมิพนัทั2วโล

กสูงถงึ 5.9 ล้านล้านดอลลาร์ 
 

ผู้ให้บริการที-ไม่ได้รับการควบคุมครองตลาดทั-วโลก 

ในขณะที-พฤตกิรรมการใช้งานของผู้บริโภคเปลี-ยนไปยงัระบบนิเวศแบบสามภาคส่วนที-กระจดักระจาย 

 

เฮนเดอร์สัน รัฐเนวาดา สหรัฐอเมริกา — 18 พฤษภาคม 2026 — การวเิคราะห์ใหม่จาก Gaming Compliance 

International เปิดเผยวา่การพนนัออนไลนที์;ไม่ไดรั้บการควบคุมมีมูลค่าการเดิมพนัทั;วโลกสูงถึง 5.9 ลา้นลา้นดอลลาร์ในปี 

2025 ซึ; งยนืยนัถึงสิ;งที;เรียกกนัอยา่งกวา้งขวางวา่ "ปัญหาลา้นลา้นดอลลาร์" โดยในความเป็นจริงแลว้ 

นี;คือเศรษฐกิจระดบัโลกที;มีมูลค่าหลายลา้นลา้นดอลลาร์ ในระดบันีN 

การพนนัออนไลนที์;ไม่ไดรั้บการควบคุมไดรั้บการจดัอนัดบัใหเ้ป็นเศรษฐกิจที;ใหญ่เป็นอนัดบัสามของโลก 

รองจากสหรัฐอเมริกาและจีนเท่านัNน ในขณะเดียวกนักเ็ป็นรูปแบบอาชญากรรมทางไซเบอร์ที;ใหญ่ที;สุดในโลกดว้ย 

 

ตลาดทั4วโลกถูกครอบงาํโดยภาคส่วนที4ไม่ได้รับการควบคุม 

การวเิคราะห์ระดบัโลกของ GCI ซึ; งสรุปไวใ้นรายงานฉบบัใหม่ GCI Online Gaming 2025: Global 

แสดงใหเ้ห็นวา่ตลาดการพนนัออนไลนโ์ดยเฉลี;ยมีความไม่สมดุลในเชิงโครงสร้าง: 

• 78% ไม่ไดรั้บการควบคุม 

• 22% ไดรั้บการควบคุม 

 

สิ;งนีNสะทอ้นใหเ้ห็นถึงการแบ่งส่วนแบ่งตลาดของรายไดร้วมจากการพนนัทั;วโลก 

ซึ; งแสดงใหเ้ห็นวา่รายไดส่้วนใหญ่ที;เกิดจากผูบ้ริโภคกาํลงัไหลออกไปนอกสภาพแวดลอ้มที;ไดรั้บใบอนุญาต มีการเสียภาษี 

และไดรั้บการควบคุม นี;ไม่ใช่ปัญหาเลก็นอ้ย แต่ภาคส่วนที;ไม่ไดรั้บการควบคุมกาํลงัครอบงาํตลาด 
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หนึ4งตลาด สามภาคส่วน 

มีเพียงตลาดเดียวที;ประกอบดว้ยอุตสาหกรรมที;ไดรั้บการควบคุมและไม่ไดรั้บการควบคุม ซึ; งแข่งขนักนัเพื;อแยง่ชิงกลุ่มเป้าหมาย 

ความสนใจ และการใชจ่้ายเดียวกนั อยา่งไรกต็าม การพิจารณาแบบสองภาคส่วนนีNไม่เพียงพออีกต่อไป หมวดหมู่ที;สาม — 

การพนนัที;ไม่ไดรั้บการยอมรับ — ไดป้รากฏขึNนในวงกวา้งแลว้ 

 

แพลตฟอร์มเหล่านีNจาํลองกลไกของการพนนัแต่หลุดพน้จากการจดัประเภทแบบดัNงเดิม 

นี;คือการเปลี;ยนแปลงพืNนฐานที;กาํหนดรูปแบบของตลาดออนไลนต์ัNงแต่ปี 2025 เป็นตน้ไป 

ซึ; งพลิกโฉมวธีิการที;ผูบ้ริโภคมีส่วนร่วมกบัการเดิมพนัและการพนนั 

ปัจจุบนัตลาดออนไลนก์าํลงัแตกแขนงออกเป็นสามภาคส่วนที;แตกต่างกนั: 

• ได้รับการควบคุม — ไดรั้บใบอนุญาตและปฏิบติัตามกฎระเบียบ 

• ไม่ได้รับการควบคุม — ไม่มีใบอนุญาต แต่กาํหนดเป้าหมายและทาํธุรกรรมอยา่งจริงจงั 

• ไม่ได้รับการยอมรับ — ผลิตภณัฑที์;คลา้ยการพนนัซึ;งอยูน่อกเหนือการจดัประเภท 

 

นี;ไม่ใช่แค่ความแตกต่างทางกฎระเบียบเท่านัNน แต่เป็นวธีิที;กลุ่มเป้าหมายสมัผสักบัตลาด เมื;อภาคส่วนเหล่านีNหลอมรวมกนั 

รายไดเ้ชิงพาณิชยข์องผูใ้หบ้ริการที;ไดรั้บการควบคุมจะลดลง การสูญเสียภาษีจะเพิ;มขึNน 

และความเสี;ยงต่อผูบ้ริโภคจะทวคีวามรุนแรงขึNน 

 

ตลาดสัญญาณรบกวนสีขาว 

ผลลพัธ์คือสิ;งที; GCI นิยามวา่เป็น "ตลาดสญัญาณรบกวนสีขาว" ซึ; งทุกสิ;งสามารถมองเห็น เขา้ถึงได ้และแยกแยะไม่ออก 

กลุ่มเป้าหมายไม่ไดแ้ยกแยะความแตกต่างระหวา่งภาคส่วนเหล่านีN พวกเขาสมัผสัไดถึ้งตลาดเพียงแห่งเดียว 

 

การเปลี;ยนแปลงจากตลาดแบบสองภาคส่วนเป็นตลาดแบบสามภาคส่วนจะกาํหนดระยะต่อไปของการพนนัออนไลนท์ั;วโลก 

แนวทางแกไ้ขจะพบไดใ้นกรอบการทาํงาน MPEO — ตรวจสอบ ควบคุม บงัคบัใช ้ปรับใหเ้หมาะสม — 

ซึ; งมุ่งเนน้ไปที;การดาํเนินการที;เป็นประโยชนต่์อการคา้ ชุมชน และผูบ้ริโภคในแต่ละเขตอาํนาจศาล 
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ความคดิเห็นจากผู้บริหาร 

Matt Holt ซีอโีอของ GCI กล่าวว่า: 

"ดว้ยมูลค่าการเดิมพนั 5.9 ลา้นลา้นดอลลาร์ 

การพนนัออนไลนที์;ไม่ไดรั้บการควบคุมจึงเป็นหนึ;งในระบบเศรษฐกิจที;ใหญ่ที;สุดในโลก 

ซึ; งดาํเนินงานอยูน่อกเหนือการดูแลของหน่วยงานกาํกบัดูแลเป็นส่วนใหญ่ 

หน่วยงานกาํกบัดูแลไม่ไดเ้ผชิญกบัความทา้ทายเลก็นอ้ย แต่เป็นความทา้ทายที;ครอบงาํตลาด — 

พฤติกรรมการใชง้านส่วนใหญ่เกิดขึNนนอกเหนือขอบเขตที;ไดรั้บการควบคุม 

บทบาทของเราคือการใหค้วามโปร่งใสอยา่งเตม็รูปแบบทั;วทัNงตลาด 

เพื;อช่วยใหห้น่วยงานกาํกบัดูแลสามารถดาํเนินการไดอ้ยา่งมั;นใจ" 

 

Ismail Vali ประธานของ GCI ให้ความเห็นว่า: 

"สิ;งที;เรากาํลงัเห็นในขณะนีN คือตลาดการพนนัแบบสามภาคส่วนในทุกเขตอาํนาจศาล — ไดรั้บการควบคุม ไม่ไดรั้บการควบคุม 

และไม่ไดรั้บการยอมรับ — และชัNนที;สามนีN เองที;เป็นตวัเร่งใหเ้กิดความสบัสนของผูบ้ริโภค การเติบโตที;ไม่ไดรั้บการควบคุม 

และความซบัซอ้นดา้นกฎระเบียบในวงกวา้ง 

กลุ่มเป้าหมายไม่ไดแ้ยกแยะความแตกต่างระหวา่งภาคส่วนเหล่านีN พวกเขาสมัผสักบัตลาดเพียงแห่งเดียว 

ที;ซึ; งทุกสิ;งสามารถเขา้ถึงไดแ้ละทุกสิ;งแข่งขนักนัอยา่งเท่าเทียมกนั ในโลกที;คุณสามารถเดิมพนัไดก้บัทุกสิ;ง 

ผูบ้ริโภคกาํลงัเดิมพนักบัทุกสิ;งเพิ;มมากขึNน — นี;คือการเปลี;ยนทุกสิ;งใหเ้ป็นเกม 

หากคุณไม่สามารถมองเห็นตลาดทัNงหมด — ไดรั้บการควบคุม ไม่ไดรั้บการควบคุม และไม่ไดรั้บการยอมรับ — 

คุณกไ็ม่สามารถควบคุมมนัได ้นี;คือการเปลี;ยนแปลง นี;คือปัญหาที;เรากาํลงัช่วยแกไ้ขที; GCI" 

 

 

เกี4ยวกบั Gaming Compliance International (GCI) 

ดูขอ้มูลเพิ;มเติมไดที้;: 

www.gamingcompliance.com 
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ข้อมูลการตดิต่อสําหรับสื4อมวลชน: 

หากตอ้งการรับสาํเนารายงาน GCI Online Gaming 2025: Global ฉบบัเตม็ โปรดติดต่อ Alastair Graham 

รองประธานอาวโุสฝ่ายปฏิบติัการเชิงกลยทุธ์ Gaming Compliance International 

+63 917 312 7802 | alastair.graham@gamingcompliance.com 
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