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Jogos online em 2025:
Global
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Valor das apostas em jogos de azar
online ndo regulamentados em 2025
em todo o mundo

O termo "jogos de azar online nao regulamentados" inclui:

Produtos de jogos de azar online sem licenca, como apostas
esportivas, cassino, poguer, jogos com criptomoedas e loteria.

Mercados de previséo de eventos esportivos também sao considerados nao
regulamentados, exceto nos EUA, onde séo classificados e regulamentados como produtos
financeiros pela CFTC (Comissao de Negociacao de Futuros de Commodities).

$5.9

TRILHAO
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VALOR GLOBAL DAS APOSTAS EM JOGOS DE AZAR ONLINE NAO REGULAMENTADOS

Jogos de azar online ndo regulamentados:
Crescimento do valor Global

$5.9
TRILHAO

2025
+4%

$5.7

TRILHAO

+12% 2024

$5.1

TRILHAO

2023
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Jogos online regulamentados e nao
regulamentados: divisao da
participacao de mercado dareceita
bruta de jogos (GGR) - média global de
2025

REGULAMENTADO

22%

NAO REGULAMENTADO

78%
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Jogos Globais:
As Consequéncias Negativas

Comércio

O jogo online nao
regulamentado é aterceira
maior "economia" do mundo,

depois dos EUA e da China.
Comunidade Consumidores
A formamais comumde Aincapacidade dos
cibercrimenomundoéo consumidores de diferenciar
jogo online ndo entre o que é regulamentado e
regulamentado. o que nao é regulamentado.
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Jogos Globais:
A Nova Complexidade

O mercado global de jogos online esta se tornando cada vez
mais complexo e fragmentado em regulamentado, nao
regulamentado e ndo reconhecido emtodas as jurisdicoes.

Exemplos de jogos de azar "nao regulamentados”: produtos de
jogos de azar online sem licenca, incluindo apostas esportivas,
cassino, poquer, jogos com criptomoedas e loteria.

Exemplos de jogos de azar "nao reconhecidos" incluem, entre
outros: cassinos sociais, sorteios, produtos financeiros
fraudulentos, negociacao de skins, concursos do TikTok e
mercados de previsao.

Regulamentado

\'EYo)
reconhecido

\ETo)
regulamentado

© 2026 GCI Gaming Compliance International. Nota: Nos EUA, os mercados de previsao sao classificados como produtos financeiros ACHIEVE CERTAINTY
sob a regulamentagao da CFTC. ®
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O Mercadode
Ruido Branco

O publico global de jogos online nao consegue distinguir entre o
gue é Regulamentado, Nao Regulamentado e Nao Reconhecido.

Isso levou a gamificacao de tudo.

O ruido branco do mercado é o que o publico vé, ouve, conhece e
com o que interage. Ele contém todas as oportunidades
comerciais, e nada pode ser diferenciado. Em um mundo onde se
pode apostar em qualquer coisa, o publico esta apostando em
tudo.

O mercado atual se tornou o Mercado do Ruido Branco.

Regulamentado

\'EYo)
reconhecido

\ETo)
regulamentado
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Nao regulamentados e ignorados:
Os fatores de crescimento para 2026

Publicidade, Produtos, KYC (Conheca Seu Cliente),
Autoexclusao, Limites de ldade, Jogo Responsavel,
Venda Cruzada, Tributacao, Legislacao

Mercados de previsao - as versoes
regulamentadas serao canibalizadas pelas nao
regulamentadas

Anuncios de jogos de azar nao regulamentados
apareceram em mais de 80% das transmissoes ilegais
de conteudo esportivo nos EUA e no Reino Unido em
2024 e 2025

Recrutamento em massa impulsionado pelo
Super Bowl, March Madness e a Copa do Mundo
da FIFA. Aumento da sazonalidade devido a
eventos de jurisdicao local
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Sobre a GCI
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SOBRE NOS

Gaming Compliance
International (GCI)

A GCI ¢ lider comprovada em tecnologia e consultoria para
conformidade regulatoria em jogos, oferecendo supervisao
completa do setor de jogos online e presenciais, que esta
em constante expansao.

O foco da GCI é aprimorar a otimizacao dereceita, o
conhecimento e a transparéncia do mercado. Fornecemos
resultados estratégicos dentro do setor de iGaming e apostas
esportivas regulamentado, que cresce rapidamente,
oferecendo supervisao completa seminterferir nas operacoes

diarias de jogos.
Bloomberg &he New York Times Forbes
The,.
FORTUNE FINANCIAL TIMES Guardian

Comissao de Controle de Cassinos de Ohio (OCCQ)
Departamento de Justica de Montana (DOJ)

Super Bowl 2025
Mercados de Previsdo dos EUA
Criptomoedas dos EUA

Streaming ilegal no Reino Unido

Criptomoedas no Reino Unido
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A PLATAFORMA

Monitoramento Multinivel

A Plataforma GCl incorpora: Plataforma integrada que abrange os setores
regulamentados e nao regulamentados para apresentar uma visao
completa do mercado.

Internamente: Monitoramento, auditoria e geracao de relatérios dos back
offices dos operadores regulamentados.

Externamente: Monitoramento e geracao de relatérios de audiéncia,
publicidade e atividade em todo o mercado.

MPEO:

A mudanca s6 ocorre por meio da cadeia de suprimentos em sua
jurisdicao. Se vocé deseja controlar o mercado, isso sO sera possivel por
meio de conscientizacao, auditoria e acao em todos os elementos
essenciais do ecossistema.

AFILIADOS

APLICATIVAS SITES

PRODUTOS PAGAMENTOS

DADOS DE MERCADO

PROCURAR SOCIAL

CADEIA DE JOGO
MANTIMENTOS RESPONSAVEL

COMUNICAGOES

PONTO A PONTO ClblEE s

STREAMING
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Metodologia

MATRIZ

Uma analise rigorosa de comparacao entre sites e aplicativos que compara
todas as plataformas de apostas e jogos que realizam transagdes em uma
jurisdicao especifica. Todos os pontos de dados relevantes sao sintetizados
para fornecer uma unica métrica principal: Valor por Visita.

VALOR POR VISITA (VPV)

Nossa métrica VPV explica por que diferentes clientes optam por gastar mais
(ou menos) com operadores regulamentados em comparacdo com operadores
nao regulamentados. Analisamos critérios especificos que impulsionam o
comportamento do jogador, incluindo: KYC, produto, preco, promocao,
pagamentos, limites de depdsito, termos de ganho de bénus e muito mais. Ao
agregar esses dados, construimos uma visao completa do valor e do
engajamento do cliente.

DIMENSIONAMENTO DO MERCADO

Ao analisar o panorama completo da atividade do publico, podemos determinar
com precisao a receita bruta de jogos (GGR) total e as porcentagens exatas de
participacao de mercado.

. Todas as suas O Tempo
{ e ElHEEE } { Atividades } [ Todo }

...................................................

IDENTIFICACAO | QUALIFICAGCAO | QUANTIFICAGAO

Aplicado a todos os dados usando equipes humanas especializadas, aprendizado de
maquina e IA

Matriz GCI

Valor GCI por Visita (VPV)

Dimensionamento do Mercado GCI
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Glossario
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Notas sobre este relatorio

As seguintes observacoes principais se aplicam a todo este relatoério:

DEFINICOES FINANCEIRAS SIMPLES: “Volume de Apostas” - refere-se
ao valor das apostas feitas pelos consumidores em operadoras de jogos
de azar online. “Valor Retido” — refere-se ao valor retido pelas operadoras
de jogos de azar online apds o reembolso dos ganhos dos clientes.
“GGR” —refere-se a Receita Bruta de Jogos, ou seja, Apostas dos Clientes
MENOS Ganhos dos Clientes IGUAL A Receita Bruta de Jogos.

PRODUTOS ABRANGIDOS PELOS DADOS DESTE RELATORIO:
Produtos de jogos de azar online nao licenciados, incluindo apostas
esportivas, cassino, péquer, jogos de azar com criptomoedas e loteria.

Ao longo deste relatério, as apostas esportivas online incluem tanto as
apostas esportivas tradicionais quanto os preditores. Dentro das apostas
esportivas online regulamentadas, todos os preditores regulamentados
estdo incluidos. Dentro das apostas esportivas online ndo
regulamentadas, todos os preditores ndo regulamentados estao
incluidos. Os produtos com criptomoedas estao incluidos nas apostas
esportivas e no cassino, e em suas respectivas posicoes regulamentadas
ou nao regulamentadas. Produtos nao abrangidos pelos dados deste
relatorio: jogos de fantasia diarios, sorteios, cassinos sociais e
concursos de sorteio de prémios.

SOMENTE ONLINE: A GCl abrange todo o mercado online, incluindo
jogos de azar online regulamentados e nao regulamentados. Nossos
relatérios ndo incluem dados de lojas fisicas ou estabelecimentos
tradicionais.

SEGMENTACAO E TRANSACOES: Somente os operadores que
segmentam ativamente o mercado jurisdicional por meio de perfis de
publico, publicidade, acordos de afiliados, acessibilidade do publico
(com e sem VPN) e que oferecem op¢oes de pagamento verificadas para
residentes locais sao classificados e incluidos como operadores "nao
regulamentados", caso ndo possuam licenca legal local para a jurisdicao
da qual obtém receita.

DISPONIVEL, MAS SEM TRANSACOES: Os operadores que possuem
um site/aplicativo acessivel, mas sem qualquer capacidade comercial
ativa (para fazer apostas, realizar transacoes e gerar receita) nao sao
classificados ou incluidos como operadores "ndo regulamentados".
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Notas sobre este relatorio

As seguintes observacoes principais se aplicam a todo este relatoério:

OPERADORES DE JOGOS DE AZARNAO REGULAMENTADOS POR
JURISDICAO: Cada website ou aplicativo individual, ativo e com
transacgoes, que tenha como alvo um mercado especifico, mas nao
possua licenca para essa jurisdicao, é contabilizado como um "operador
de jogos de azar nao regulamentado" para essa jurisdicao.

ESPELHOS E REDIRECIONAMENTOS: Todos os destinos ativos e com
transacoes para operadores de jogos de azar ndo regulamentados estao
incluidos no numero total de dominios de destino —a contagem de
operadores de jogos de azar nao regulamentados. Cada website ou
aplicativo individual, ativo e com transacoes, que tenha como alvo um
mercado especifico com redirecionamentos e espelhos de estratégia de
dominio claros — UnregulatedGambling.com,
UnregulatedGambling123.com, etc. — é incluido como um resultado
separado de operador de jogos de azar nao regulamentado para essa
jurisdicao.

PRECISAO: Nossa anélise deriva de dados obtidos por meio de nossa
vigilancia online, bem como de licenciadores terceirizados. Nossa
avaliacao de grandes mercados online complexos € limitada pela
disponibilidade e integridade dos dados. Estamos confiantes, no
entanto, de que nossa plataforma oferece, de longe, a melhor analise
possivel de mercados online.
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Glossario (1/2)

JOGOS ONLINE REGULAMENTADOS: Plataformas e produtos de jogos de azar
regulamentados e licenciados, sujeitos a supervisao dentro de estruturas legais
estabelecidas, que contribuem para os trés pilares do Comércio, da Comunidade e
dos Consumidores.

JOGOS DE AZAR ONLINE NAO REGULAMENTADOS: Plataformas e produtos
de jogos de azar nao autorizados, licenciados ou regulamentados pelas leis de uma
jurisdicdo, mas que tém como alvo, sdo acessiveis e realizam transagdes com
consumidores nessa jurisdi¢ao.

NAO RECONHECIDOS COMO JOGOS DE AZAR ONLINE: Plataformas e
produtos que replicam operacionalmente os jogos de azar (aposta, incerteza,
recompensa), mas que atualmente nao sao classificados como jogos, apostas ou
loterias.

ATIVIDADE: Todos os estados do comportamento online, desde a navegagao
(busca) até a compra (transacao).

AFILIADOS: Grupos com fins lucrativos em sites, aplicativos e midias sociais que
engajam o publico com conteudo, incluindo avaliagdes, comparacoes, ofertas
especiais, promocdes, descontos e noticias, para direcionar esse publico a
oportunidades comerciais com operadores de jogos de azar online em troca de uma
taxa ou uma participacao na receita do cliente, e frequentemente ambos.

PUBLICO-ALVO: Todos os seres humanos potenciais e Ginicos em uma jurisdigdo
especifica que utilizam servigos online (incluindo menores de idade).

EXPOSICAO DO PUBLICO: O impacto dos jogos de azar e contetido relacionado
sobre o publico, considerando uma visao integrada dos Doze Elementos Essenciais
do Ecossistema (afiliados, sites, pagamentos, plataformas de midia social, jogo
responsavel, publicidade, streaming, comunicag¢io ponto a ponto, cadeia de
suprimentos, mecanismos de busca/LLMs, produtos e aplicativos). A métrica de
exposicao do publico € um indicador util de alerta precoce para onde a participacao
de mercado da receita de jogos de azar (GGR) pode se direcionar no futuro.

MERCADO NEGRO: Um termo comumente utilizado para designar operadores e
atividades de jogos de azar nao regulamentados. No entanto, ele pode ser enganoso,
pois sugere a existéncia de um mercado separado ou distinto. Na realidade, os
operadores do mercado negro atuam dentro do mesmo ecossistema de consumo das
ofertas regulamentadas — porém sem autorizacdo e a margem dos marcos legais e
regulatérios —, extraindo valor do setor regulamentado e do governo por meio da
perda de receita tributaria. Na GCI, o termo é empregado em contextos especificos,
tais como “mitigacado do mercado negro”.
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Glossario (2/2)

TRANSMISSAO ONLINE ILEGAL: Transmisséo online ilegal refere-se a qualquer
servico de streaming que ndo seja autorizado, licenciado ou permitido pelas leis de uma
jurisdicdo ou pelos detentores dos direitos autorais do conteudo, mas que tenha como
alvo, seja acessivel e forneca conteudo a consumidores nessa jurisdi¢cao, seja fornecido
"gratuitamente" ou em troca de pagamento, publicidade ou outras formas de beneficio
comercial.

INTERACAO: Engajamento do consumidor com um operador. O consumidor faz mais do
que simplesmente "ver" conteudo: ele interage com ele clicando em anuncios,
registrando-se em sites, curtindo publicacdes em redes sociais, etc., qualquer coisa que
tenha alterado sua experiéncia online atual e futura — devido a algoritmos e cookies —em
favor de uma maior exposicao futura aos operadores.

ESPELHOS E REDIRECIONAMENTOS: Sites e aplicativos usados para acessibilidade
do publico e para evitar listas negras e listas de bloqueio de jurisdicdes. Espelhos e
redirecionamentos sao efetivamente "portas dos fundos" para destinos de operadores de
jogos de azar online dos quais o publico ndo tera conhecimento.

MERCADO ONLINE TOTAL: Existe apenas um mercado em uma jurisdicéo.
Infelizmente, apresenta dois setores: um regulamentado e outro ndo regulamentado. Para
chegar ao total, € preciso considerar e somar os setores regulamentado e nao
regulamentado.

CANALIZAGAO DE TRAFEGO: Todas as visitas em todo o mercado, discriminadas

pela participacao de cada operador e pelo setor (regulamentado ou nao regulamentado).

VOLUME DE TRAFEGO: O volume de visitas feitas pelo publico online as
oportunidades online.

PARTICIPAG[\O DE PUBLICO UNICO: Visitas de membros Unicos do publico,

especificas para cada operador, discriminadas por participacao.

VOLUME DE UNICOS: O volume de usuarios tnicos que utilizam servigos online
especificos.

VISITANTES: Usuarios Unicos que visitam paginas em um site —independentemente das
paginas que visitam, ainda sado considerados um unico usuario ao longo do periodo.

VISITAS: As paginas que usuérios Unicos visitam em um site e o trafego gerado por essas

visitas. Um unico usuario visitara varias paginas em um site para diferentes produtos,
processos, apostas, jogos etc.
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